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e Temade trabajo: CULTURA NARRATIVA, EDUCACION TRANSMEDIA
e Preguntainicial:

— ¢éQué produccidn transmedia y qué practicas de intercambio estdn desarrollando
los adolescentes y/o estudiantes universitarios en los nuevos entornos
mediaticos?

— ¢Qué estrategias de aprendizaje informal estan desplegando los adolescentes y/o
estudiantes universitarios fuera de la escuela?

— ¢Como pueden recuperar estas practicas las escuelas/universidades para mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de la institucion?

— ¢Qué pueden aprender las instituciones educativas de la narrativa transmedia?
¢Como podrian integrarse los contenidos generados por los estudiantes en el
proceso de aprendizaje?

e Producto a desarrollar: desarrollar un proyecto educativo transmedia con perfil
sociociomunitario ¢
e Objetivos de aprendizaje:

— Describir las caracteristicas principales de las narrativas transmedia, explorando
los posibles beneficios pedagdgicos de su aplicacion en contextos de educacion
formal.

— Capacitarnos para la incorporacién en el ambito de la Ed. Social de nuevas formas
comunicativas y culturales caracterizadas por nuevos modelos de produccion,
distribucién, consumo y participacion, con especial énfasis en el uso de cédigos
multimodales.

— Incorporar en nuestras destrezas profesionales, aquellas relacionadas con las
capacidades para evaluar y crear contenidos a través de multiples plataformas,
utilizando diversos lenguajes y mostrando una actitud ética y responsable en la
produccion cultural.

ABORDAJE TRANSMEDIAL DEL CONTENIDO
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e (Quées?:

— Se trata de implementar nuevos estilos comunicativos y nuevos contenidos de
aprendizaje multimodales y abiertos en la escuela/universidad, en el marco de una
educacion interactiva

Creacidn de contenidos de ensefianza Transmedia

— Buscar la relacion/expansion del contenido disciplinar a través de diversos sistemas de
significacién verbal, icdnica, audiovisual o interactiva, y con distintos medios o géneros
mediaticos, por ejemplo, el cine, la television, el videojuego, el comic o el teatro

— Pensar las areas de interaccién pedagodgica del proyecto transmedia: instrumentos de
comprension, soportes de experimentacion, canales de comunicacién y actividades de
interaccion

CONSTRUCCION DEL GUION TRANSMEDIA

e (Quées?:

— Con el guidén pretendemos orientar el proceso de creacion de contenidos transmedia,
combinando la multimedialidad (libros, televisién, videojuegos, peliculas, dispositivos
moéviles, historietas, web, juguetes...) con el desarrollo de culturas participativas en red
que pasan de ser meras consumidoras a co-productoras de la narracion, generando
nuevas oportunidades para el desarrollo social, cultural, econémico y profesional.

Narrativa. Mundo de la historia

— Tema o conflicto: équé queremos contar?

— Personajesy conexiones: iquiénes son las/os protagonistas de nuestra historia y cémo
se vinculan?
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Escenarios y tiempos: ¢donde y cuando se desarrolla nuestra historia?

Titulo:
Género:
Sinopsis:

Elementos de la historia: lineas narrativas o subtramas

Experiencias de interaccion transmedial

Audiencias/usuarios: qué publicos queremos alcanzar. Dénde estan. Cémo y cuando
consumen los contenidos.

Objetivos: qué esperamos lograr.

Participacion: qué esperamos de nuestras audiencias. Cuanto podran involucrarse en
la historia.

Plataformas: qué medios pueden permitirnos alcanzar dichas audiencias y objetivos.
Qué lugar ocupa el mundo real (fisico) en el desarrollo de la historia y en las
experiencias de usuario.

Plataformas/canales de comunicacién

Eleccion de la/s plataforma/s, caracter digital/analdgico, on/off line, historia (qué
elementos del mundo de la historia o lineas narrativas se desarrollardn aqui),
experiencia (qué podran hacer los usuarios en esta plataforma)

Mapa de vinculos entre plataformas vy lineas narrativas

Ejecucidn

Plataformas y servicios web existentes, plataformas y servicios web que deben ser
creadas

Composiciéon  del equipo técnico profesional, roles en el proyecto,
conocimientos/habilidades que aportan

Cronograma de lanzamiento de piezas narrativas

EVALUAR EL PROYECTO EDUCATIVO EN EL MARCO DE UNA
ALFABETIZACION TRANSMEDIA

Indicadores de alfabetizacion transmedia

Dimensidn Linglistica:

— Expresarse de manera multimodal.

— Establecer relaciones entre textos, cddigos y medios.

Dimensién Tecnoldgica:

— Desenvolverse en entornos hipermediales, transmedidticos y multimodales.

— Manejar herramientas multimediales y multimodales.

Dimensién de recepcién e interaccién:

— Seleccionar la propia dieta mediatica.

— Interaccionar con personas y colectivos en entornos cada vez mas plurales e
interculturales.

Dimensién de produccidn:

— Trabajar de manera colaborativa en la elaboracion de productos multimediales y
multimodales.

— Compartir y diseminar informacion a través de diferentes entornos comunicativos.

— Tener una actitud responsable ante la identidad online/offline propia y ajena.

— Contar con la capacidad de gestionar el concepto de autoria individual y colectiva,
y habilidad para aprovechar recursos como los creative commons.

Dimensién ldeoldgica:

— Evaluar la fiabilidad de las fuentes de informacién, y buscar, organizar, contrastar,
priorizary sintetizar informaciones procedentes de distintos entornos.

— Tener una actitud ética a la hora de descargar productos en la red.

— Aprovechar las nuevas herramientas comunicativas para transmitir valores y
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contribuir a la mejora del entorno.
e Dimension Estética
— Relacionar las producciones medidticascon otras manifestaciones artisticas.
— Apropiarse y transformar producciones artisticas, potenciando la creatividad, la
innovacién, la experimentacién vy la sensibilidad estética.
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